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Agenda

¢ Visual Studio 2005
s C#
® Debuggen



.Net-Framework

Common Language Runtime
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® Gleiches Framework auf verschiedenen
Plattformen




Windows Anwendung

¢ Hauptfenster wird automatisch erzeugt

¢ Referenz auf System.Winc

¢ Erzeugt lauffahige Anweno

ows.Forms
ungen (.exe )




Windows Anwendung

® Fensterschleife
Application.Run(new Form1());



Klassenbibliothek

¢ Nicht allein lauffahig (.dil )

¢ Enthalt Klassen flr andere Programme
e DLL-Holle



XNA-Spiel

¢ Allein lauffahig

¢ Basiert auf .Net _
Compact Framework}

¢ Auch fur Xbox 360
und bald Zune
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Projektstruktur

Solution Explorer - HeightmapProcessor ~ 3 x

¢ Solution 3
s Projekt 1 R eed

'-__ 4 Content

¢ Klasse 1
¢ Klasse 2

¢ Projekt 2
¢ Klasse 3
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C#

¢ "Nachfolger" von Java
¢ Bevorzugte .Net-Sprache
® Pointer



